Grupa 1

#83 - zad. 1

Podane nizej rysunki pokazuja tworzenie kolejnych figur wedhlug takiej reguly: jesli ostatnig
narysowang figura byto kotko, to w nastgpnej dorysuj w nim kwadrat i odwrotnie.
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Ktore wyrazenie poprawnie opisuje ilos¢ kwadratow w Figurze n?

A. n?+n-1

B. catosci z wyniku %1

2
C. catosci z wyniku &t 2+1

D. calosci z wyniku%

#83 - zad. 2

Szesciokat pokazany na rysunku ma obwod 78. Oblicz dlugos¢ odcinka AF, jesli wiadomo, ze:
- AF jest 4 razy dtuzszy od DE,

- BC 1 EF sg rowne,

- AB jest o0 10 dtuzszy od EF,

- EF to polowa z AF, E
- CD ma dtugos¢ 13.

D C

#83 - zad. 3

W pewnym jezyku programowania s3 m.in. takie dwie komendy:
- half{a) - oblicza potowe liczby a,

- aritmen(a,b, ...) - oblicza $rednig arytmetyczng liczb w nawiasie.
Jeslia=-4ib=1 , to jaka jest wartos¢ k?

k = aritmen(half(a), half(b), half(ab),-1.75)



Grupa 2

#83 - zad. 1

Podane nizej rysunki pokazuja tworzenie kolejnych figur wedhlug takiej reguly: jesli ostatniag
narysowang figura byt kwadrat, to w nast¢pnej dorysuj w nim kotko 1 odwrotnie.
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Ktore wyrazenie poprawnie opisuje ilos¢ kwadratéw w Figurze n?
A. n®+n-1
n’+l

B. calosci z wyniku >

C. calosci z Wyniku%

D. catosci z wyniku %1

#83 - zad. 2

Szesciokat pokazany na rysunku ma obwod 118. Oblicz dtugos$¢ odcinka AF, jesli wiadomo, ze:
- AF jest 4 razy dtuzszy od DE,

- BC 1 EF sg rowne,

- AB jest o0 10 dtuzszy od EF,

- EF to polowa z AF, E
- CD ma dtugosc¢ 31.

D C

#83 - zad. 3

W pewnym jezyku programowania s3 m.in. takie dwie komendy:
- half{a) - oblicza potowe liczby a,

- aritmen(a,b, ...) - oblicza $rednig arytmetyczng liczb w nawiasie.

Jeslia==-8ib=1 , to jaka jest wartos¢ k?

k = aritmen(half(a), half(b), half(ab),1.75)



